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Tema

Gamificacion: Cambios positivos al usar las

herramientas del juego para los procesos de Q

ensenanza — aprendizaje. : -

Objetivo ©
Disenar una capacitacion a traves de un ciclo de

talleres, para mejorar las practicas aulicas en base a la -

gamificacion.

Discusion

Es una fortaleza realizar una integracion de las TIC en los procesos
educativos y se busca generar entornos de aprendizajes que esten

acordes a nuestra sociedad.

Resultados esperados

Al implementarse las propuestas del plan se espera motivar a los
docentes a explorar nuevas estrategias e innovar usando
herramientas digitales para aplicar en sus respectivos espacios

curriculares. Los recursos didacticos trabajados ampliaran y

mejoraran las actividades en las propuestas aulicas.
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