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Tema-Pregunta

El trabajo esta motivado por la necesidad de adoptar medidas educativas ante el avance de la tecnologia en los

ninos en tempranas edades. Apuntado principalmente a la educacion primaria basica.

¢ Es posible integrar diversion con aprendizaje mediante dispositivos informaticos generando

competencias en aspectos basicos de educacion?

Objetivo D) Discusion

Desarrollar una plataforma de aprendizaje basado La utilizacién de la tecnologia por parte de los

en juegos para ninos en Educacion Primaria nifos suele estar asociada al ocio y al

Basica. entretenimiento. Constituye un desafio lograr una

Objetivos espeCifiCQs plataforma donde se puedan integrar el

_ | | aprendizaje con la diversion.
Estudiar e Iimplementar las estrategias de

gamificacion i i
Identificar las necesidades de aprendizaje de los Prlnc'pales reSUItadOS
ninos. El proyecto de gamificacion para ninos de educacion

Adecuar el contenido y la metodologia al nivel de primaria basica fue ideado con la motivacion de

concentracion de las distintas edades. crear actividades que otorguen un valor agregado en
el tiempo que éstos se encuentran inmersos en la

tecnologia. La plataforma cumplidé con el objetivo de
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hacer las veces de soporte a l|la educacion,

abordando diversas tematicas y/o topicos, con una
Impronta entretenida y competitiva, otorgando mayor

puntaje al mayor conocimiento.

Orientado a wios de educacion primaria basica
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