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Recreacion de Escenario 3D

Este trabajo parte del objetivo de construir un escenario en un entorno
virtual tridimensional a partir de una imagen que sirve como arte

conceptual, y luego implementarlo en una aplicacion para dispositivos
de realidad virtual. La eleccion del escenario responde al interés por la

combinacion estética de arquitectura gotica y elementos magicos.

Objetivo/s

Se busca encontrar un equilibrio entre el arte digital expresivo y las
caracteristicas técnicas de un entorno 3D conservando el estilo pictorico
de la obra original. El proceso abarca desde el modelado de la escena
hasta la creacion de la aplicacion de realidad virtual, con el objetivo de

ofrecer una experiencia inmersiva y explorar el potencial expresivo de

esta tecnologia.

Meétodo

Se implementaron diversos programas como Maya, Substance Painter,
Arnold y Unity. El desafio fue mantener la estéetica original optimizando el

rendimiento para realidad virtual.

Principales resultados

El resultado es una escena 3D que mantiene el estilo y complejidad del

arte original, permitiendo crear tanto imagenes como videos

animados.Tambiéen se creo la aplicacion para dispositivos de realidad

virtual, permitiendo al usuario recorrer e interactuar con los diferentes

objetos del entorno.

Meétodo proyectual-aplicado
Marco teérico Conceptual
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