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El plan de intervencion “Repensar computacionalmente el universo aulico”
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compvutacional enchufado y desenchufado en el aula.

Maryland, busca demostrar los beneficios de integrar pensamiento

computacional en las diferentes areas fomentando la capacidad de | Deskmnotio sosteme (ovs) 2
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soluciones eficientes y enfrentar los desafios tecnologicos y cientificos del o EMPRENDEDURISMO EN EL AULA A TRAVES ‘ Z,
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= Definicion de emprendedurismo y su relevancia en la

futuro, promoviendo una educacion mas completa y relevante. iy

promover el espiritu emprendedor entre los estudiantes.
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» Desarrollo de propuestas pedagdgicas que combinen el %
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LAS PROPUESTAS
Proveer a los docentes recursos y habilidades para incorporar el pensamiento T Rt stralsesuhados oresdony cherenecsac
computacional en el curriculo, formando alumnos como agentes de cambio CIERRE Y PLANIFICACION DE FUTURAS ACCIONES
comprometidos con la sostenibilidad. e i e
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e |dentificar los principios basicos del pensamiento computacional

e Elaborar propuestas de integracion con los Objetivos de Desarrollo
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Sostenible y el emprendeurismo.
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La incorporacion del pensamiento computacional, mediante talleres y

actividades practicas, puede facilitar una educacion mas innovadora,

PENSAMIENTO creativa y alineada con desafios actuales como la sostenibilidad. Se
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enfatiza que la formacion docente en estos enfoques potenciara el
.7,/? . aprendizaje significativo, promoviendo habilidades transversales,
":__7 4 , creatividad y responsabilidad social en los estudiantes.
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Patrones Se espera que los docentes puedan integrar efectivamente el

pensamiento computacional en sus practicas pedagogicas, creando

propuestas y proyectos tecnologicos que vinculen contenidos con los

Objetivos de Desarrollo Sostenible. Ademas, que los alumnos
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Evaluacion Algoritmico
y % creatividad, promoviendo una educacion relevante y preparandolos

Depuracion

desarrollen capacidades de analisis, resolucion de problemas y

para desafios tecnologicos y sociales futuros.
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