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Tema-Pregunta

Este trabajo explora el impacto de las herramientas digitales, en el

diseno de indumentaria, comparando sus ventajas y desventajas frente FICHA DE TRABAJO
a las técnicas tradicionales. Se busca analizar como estas tecnologias
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Discusion

Se destaca como las tecnologias emergentes estan transformando el
diseno de indumentaria a nivel global, aunque su adopcion en America
Latina sigue siendo limitada por factores estructurales y educativos. Las
entrevistas y encuestas revelan una brecha significativa entre el interés por
estas herramientas y su implementacion real, subrayando la necesidad de

integrarlas en la formacion académica para responder a los cambios del

sector.

Principales resultados

Se desarrollé una coleccion de ocho conjuntos que demuestra la viabilidad
del uso de tecnologias 3D en el diseio de indumentaria. A pesar de
desafios técnicos como el aprendizaje del software y la fidelidad en la
sublimacion, se logro un prototipo final optimizado, evidenciando el

potencial de estas herramientas en contextos educativos y productivos.

UNIVERSIDAD .
SECRETARIA DE

S I G LO m INVES:I'IGACIC')N Y TRANSFERENCIA

CIENTIFICA
La educacion evoluciona




