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Introduccion

Imaginense conectarse a estos mundos y desaparecer del
presente. Asumir el rol de un personaje 3D y controlarlo con
nuestra mente, eso es el futuro. Pero, adentrarse en este
mundo requiere conocimiento tanto técnico como creativo.
Conocimientos por el cual estoy dispuesto a trabajar e

Investigar.

ODbjetivo

Desarrollar un modelo 3D de un

personaje a partir de un concepto
visual en 2D, abarcando todas las
etapas del proceso de creacion digital,
desde la Interpretacion de la
referencia hasta la modelacion final,

con el fin de explorar técnicas vy
PrOPUESta mejorar habilidades en la conversién'

Mi area donde me desenvuelvo mas creativamente y a de conceptos

gusto es en la creacibn de personajes. Siempre tuve bidimensionales a

aptitudes para dibujar el cuerpo humano y creo que es alli tridimensionales en el

donde encontré mi espacio para desarrollar mis habilidades contexto de la visualizacion y g @

B
tanto técnicas como creativas. animacion digital.
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